
9LVXDO�%DVLF�SRXU�$FFHVV 

,QWURGXFWLRQ�
L'utilisation du visual basic n'est pas indispensable pour la réalisation de bases de données 
Access. Les macros permettent de répondre à la majorités des besoins d'automatisation et sont 
conseillées, car plus simples à écrite, plus robustes et plus faciles à maintenir. Néanmoins 
l'usage de modules VBA devient indispensable dans certains cas, tels que :  � /
pFULWXUH� GH� IRQFWLRQV� WURS� FRPSOH[HV� SRXU� OH� JpQpUDWHXU� G
H[SUHVVLRQ� �PDWKpPDWLTXHV��
statistiques, structures alternatives imbriquées, ...)  � /
LQWHUIDoDJH�GH�OD�EDVH�DYHF�GHV�DSSOLFDWLRQV�H[WHUQHV��2/(�� � /D�JHVWLRQ�GHV�WUDQVDFWLRQV� � 5HPSODFHU des requêtes SQL complexes, ce qui peut permettre de gagner du temps de 
traitement sur des grands ensembles de données  � ���� 
4XHOTXHV�QRWLRQV�GH�EDVH�
/HV�PRGXOHV 
Un Module est un regroupement de déclarations et de procédures Visual Basic Edition 
Applications, associées pour former une unité. Les déclarations et les procédures sont 
composées d'un code Visual Basic spécial. Il existe deux principaux types de modules : les 
Modules de classe et les Modules standard. Les modules de classe contiennent la définition 
des nouveaux objets. Les procédures définies dans ce type de modules font alors partie des 
propriétés et des méthodes de l'objet. Les Modules standard contiennent des procédures plus 
générales non associées à un autre objet et sont disponibles pour d'autres procédures dans la 
base de données.  
4XHOTXHV�UDSSHOV�VXU�OH�ODQJDJH�9LVXDO�%DVLF'pFODUDWLRQ�GH�IRQFWLRQV
Il existe deux type de procédures : la fonction )XQFWLRQ qui renvoie une valeur. Quant à 6XE

Procédure, elle exécute une suite d'instruction sans renvoyer de valeur. 
 

)XQFWLRQ <Nom de procédure>  
<Instructions>...  

(QG�)XQFWLRQ 6XE <Nom de procédure>  
<Instructions>  

(QG�6XE 
7\SH�GH�GRQQpHV�GH�EDVH
7\SH�GH�GRQQpHV 6LJQH 
Integer % 

Long & 

Single ! 

Double # 



Currency @ 

String $   
 

ex :  
Somme%=100  
Dim Somme As Integer  
DefInt Somme  
Public X As Integer  
 
/HV WDEOHDX['LP Valeur(20) $V ,QWHJHU 'LP A $V 9DULDQW 
A = $UUD\(10,20,30)  
 
/HV�RSpUDWHXUV
Opérateurs Arithmétiques : + , - , * , / , \ , ^ , MOD  
Opérateurs de Comparaison : < , > , = , <= , >= , <> , Is , Like  
Opérateurs de concaténation : + , &  
Opérateurs logique : And , Eqv , Imp , Not , Or , Xor  
 /HV EUDQFKHPHQWV
,I A> 10 7KHQ A=A+1  ,I A>10 7KHQ 
A=A+1  
B=0  
(QG�,I
,I A>10 7KHQ 
A=A+1  
(OVH
B=0  
(QG�,I
6HOHFW�&DVH�$ &DVH�$�� 0VJ%R[��CC�$�HVW�LQIpULHXU�j���CC� &DVH�$!� 0VT%R[��CC�$�HVW�6XSpULHXU�j���CC� &DVH�(OVH 0VJ%R[��CC�$�HVW�pJDO�j���CC� (QG�6HOHFW
/HV�ERXFOHV
I= 0   )RU i=2 7R 10 6WHS 2
Somme=Somme +i   1H[W i  

 



'R�8QWLO�L ��� L L��/RRS
'R� , L�� 
/RRS�8QWLO�L ��� 

i=0   'R�:KLOH i<10   
i=i+1   /RRS

i=0   'R
i=i+1   /RRS�:KLOH i<10 

�/HV REMHWV�GDQV�$FFHVV
Chaque objet est une entité possédant ces propriétés et ces propres méthodes. Une méthode 
est une procédure pouvant agir sur un objet. En voici un exemple d'objets :  
 

Application   
 
Database   
 

Table   
 
Recordset   
 
Field 

L'application Access Actuelle   
 
Une Base de données regroupant ses propres 
objets (table, requêtes, formulaires, ?)  
 
Une table intégrée dans une bas de donnée  
 
Un enregistrement inclus dans une table   
 
Le champ d'un enregistrement 

 


